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01
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최초 접속

1. 홈페이지 접속 후 우측 학습관리시스템(LMS) 클릭

LMS 로그인(홈페이지)
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최초 접속

2. 로그인 클릭

LMS 로그인(홈페이지)
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최초 접속

3-1. USG공유대학생: 통합 로그인
3-2. 그 외 참여대학생, 지역민 등: 미소속 로그인(공통교양플랫폼 ID 활용)

LMS 로그인(홈페이지)
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최초 접속

4. 나의과목 바로가기 클릭

LMS 로그인(홈페이지)
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최초 접속

5. 메타버스 활용 과목 클릭

LMS 로그인(홈페이지)
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최초 접속

6. 강의콘텐츠 (모듈) 클릭

LMS 로그인(홈페이지)
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최초 접속

7. 해당주차 메타버스 수업 클릭

LMS 로그인(홈페이지)
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최초 접속

8. 강의실 입장 클릭

LMS 로그인(홈페이지)
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최초 접속

9. 개인정보이용동의 (미동의시 이용 불가)

LMS 로그인(홈페이지)
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최초 접속

10. 런처 열기 (하늘섬 )

LMS 로그인(홈페이지)
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최초 접속

1. 공통교양플랫폼 회원가입 후 상단 로그인 클릭
      ※ 이미 받은 계정이 있는 경우 회원가입 불필요

LMS 로그인(공통교양플랫폼)
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최초 접속

2. 사용자 이름 클릭

LMS 로그인(공통교양플랫폼)
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최초 접속

3. LMS 바로가기 클릭

LMS 로그인(공통교양플랫폼)
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최초 접속

4. 메타버스 활용 과목 클릭

LMS 로그인(공통교양플랫폼)
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최초 접속

5. 강의콘텐츠 (모듈) 클릭

LMS 로그인(공통교양플랫폼)
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최초 접속

6. 해당주차 메타버스 수업 클릭

LMS 로그인(공통교양플랫폼)
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최초 접속

7. 강의실 입장 클릭

LMS 로그인(공통교양플랫폼)
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최초 접속

8. 개인정보이용동의 (미동의시 이용 불가)

LMS 로그인(공통교양플랫폼)
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최초 접속

9. 런처 열기 (하늘섬 )

LMS 로그인(공통교양플랫폼)
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최초 접속

1. 홈페이지 접속 후 USG공유대학 XRㆍAI 클릭

LMS 로그인(런처 바로실행)
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최초 접속

2. USG 메타버스 캠퍼스 클릭

LMS 로그인(런처 바로실행)
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최초 접속

3. 약간 아래로 스크롤하여 메타버스 캠퍼스 다운로드 버튼 클릭

LMS 로그인(런처 바로실행)
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최초 접속

4. 설치 위치 지정 및 저장

LMS 로그인(런처 바로실행)
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최초 접속

4. 설치 위치 지정 및 저장

LMS 로그인(런처 바로실행)
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최초 접속

4. 설치 파일 실행

LMS 로그인(런처 바로실행)
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최초 접속

5. 추가정보 클릭 후 실행

LMS 로그인(런처 바로실행)
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최초 접속

6. 설치 진행

LMS 로그인(런처 바로실행)
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최초 접속

7. 하늘섬 실행

LMS 로그인(런처 바로실행)
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최초 접속

8-1. USG공유대학생: 통합 로그인
8-2. 그 외 참여대학생, 지역민 등: 미소속 로그인(공통교양플랫폼 ID 활용)

LMS 로그인(런처 바로실행)
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최초 접속

9. 앱 실행 승인

LMS 로그인(런처 바로실행)
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최초 접속

하늘섬에 처음 접속하면, 자신만의 아바타를 설정할 수 있습니다. 
성별, 피부색, 헤어스타일, 의상 등 다양한 옵션을 선택하여 원하는 외모를 꾸며보세요. 
각 항목을 선택하면 미리보기 화면에서 아바타의 모습이 실시간으로 반영되지,
마음에 들 때까지 조정한 뒤 "적용 후 닫기" 버튼을 눌러 아바타 설정을 마치면 됩니다.

아바타 셋팅
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기본 화면 설명

2. 현재  위치  표시  및 퀵가이드

1. 바로가기

5. 나가기 (종료 )

3. 프로필

4. 전체  채팅

기본 화면 설명
1. 바로가기: 자주 이용하는 기능들을 쉽게 사용할 수 있습니다.
2. 현재 위치 표시 및 퀵가이드: 현재 위치가 표시되며, 퀵가이드를 클릭하여 조작법을 알 수 있습니다.
3. 프로필: 프로필을 설정하고 알림, 채팅, 멤버 기능을 사용할 수 있습니다.
4. 전체 채팅: 같은 공간에 있는 플레이어들과 채팅을 할 수 있습니다.
5. 나가기: 공간에서 나가거나 서비스를 종료할 수 있습니다.



하늘섬은 키보드와 마우스를 활용하여 조작합니다.
간단한 조작법은 퀵가이드에서도 볼 수 있습니다. 만약 플레이 중 조작법을 보고 싶다면 퀵가이드를 참고하세요.

[조작법 상세 설명]
1. 캐릭터 이동: 키보드의 W를 누르면 캐릭터가 앞(화면이 바라보는 방향)으로 이동하고, 키보드의 S를 누르면 캐릭터가 뒤로 갑니다.
2. 달리기: 왼쪽 SHIFT키를 누르며 W 또는 S를 누르면 캐릭터가 달립니다. 또는 마우스로 땅바닥을 클릭하면 클릭한 곳으로 캐릭터가 달려갑니다.
3. 화면 전환(회전): 키보드의 A를 누르면 왼쪽으로, 키보드의 D를 누르면 오른쪽으로 화면이 회전됩니다. 또는 마우스 우클릭을 유지하며 드래그를 하면 드래그 방향으로 화면이 회전됩니다.
4. 화면 확대/축소: 마우스 휠을 스크롤하여 화면을 확대하거나 축소할 수 있습니다.
5. 점프: SPACE BAR를 눌러 점프할 수 있습니다.
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기본 화면 설명

조작법

화면 전환(회전) 점프

SPACE



나의 일정에서는 수업 일정과 초대 받은 이벤트의 일정을 확인할 수 있습니다.
수업 또는 이벤트의 대상자이며 예정 시간이 임박한 경우 ʻ입장하기’ 버튼을 통해 입장할 수 있습니다.
또한 4개의 상시 오픈 공간으로 바로 이동할 수 있습니다.

1. 공간 이동: 버튼을 클릭하여 노멀 클래스, 빅 클래스, 클럽룸, 지역협력센터로 즉시 이동할 수 있습니다.
2. 일정: 만들거나 초대된 이벤트(수업)에 대한 일정을 확인하고 입장할 수 있습니다.
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기본 화면 설명

나의 일정

일정

공간  이동
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기본 화면 설명

이벤트 매니저에서는 수업을 만들고, 확인하고, 수정할 수 있습니다.
이벤트의 이름, 개요, 일시, 장소, 참석자, 비밀번호를 설정할 수 있습니다.

이벤트 매니저

수업 정보 확인 및 수정:
수업 정보를 확인하고
시작 전이라면 정보를 수정할 수 있습니다.

수업 만들기:
ʻ+’ 버튼을 통해 수업을 만들 수 있습니다.
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기본 화면 설명

환경설정 창에서는 다양한 개인화 및 시스템 설정을 관리할 수 있습니다. 여기서는 계정 설정, 오디오 및 비디오 설정, 가상 배경 선택, 스크린 설정, 사운드 설정, 언어 설정 등을 조정할 수 있으며, 이용 약관도 
확인할 수 있습니다. 이를 통해 사용자는 자신의 환경에 맞게 설정을 최적화하여 더욱 편리하게 메타버스를 이용할 수 있습니다.

메타버스 설정

계정 설정:
이름과 앱 버전을 확인할 수 있습니다.
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기본 화면 설명

환경설정 창에서는 다양한 개인화 및 시스템 설정을 관리할 수 있습니다. 여기서는 계정 설정, 오디오 및 비디오 설정, 가상 배경 선택, 스크린 설정, 사운드 설정, 언어 설정 등을 조정할 수 있으며, 이용 약관도 
확인할 수 있습니다. 이를 통해 사용자는 자신의 환경에 맞게 설정을 최적화하여 더욱 편리하게 메타버스를 이용할 수 있습니다.

메타버스 설정

오디오 설정:
1. 마이크: 사용할 마이크를 설정합니다.
2. 스피커: 사용할 스피커를 설정합니다.
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기본 화면 설명

환경설정 창에서는 다양한 개인화 및 시스템 설정을 관리할 수 있습니다. 여기서는 계정 설정, 오디오 및 비디오 설정, 가상 배경 선택, 스크린 설정, 사운드 설정, 언어 설정 등을 조정할 수 있으며, 이용 약관도 
확인할 수 있습니다. 이를 통해 사용자는 자신의 환경에 맞게 설정을 최적화하여 더욱 편리하게 메타버스를 이용할 수 있습니다.

메타버스 설정

비디오 설정:
1. 카메라: 사용할 카메라를 설정합니다.
2. 전송 시 해상도(최대): 전송할 화면 해상도를 설정합니다.
3. 수신 시 해상도(최대): 수신할 화면 해상도를 설정합니다.
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기본 화면 설명

환경설정 창에서는 다양한 개인화 및 시스템 설정을 관리할 수 있습니다. 여기서는 계정 설정, 오디오 및 비디오 설정, 가상 배경 선택, 스크린 설정, 사운드 설정, 언어 설정 등을 조정할 수 있으며, 이용 약관도 
확인할 수 있습니다. 이를 통해 사용자는 자신의 환경에 맞게 설정을 최적화하여 더욱 편리하게 메타버스를 이용할 수 있습니다.

메타버스 설정

가상 배경 설정:
카메라의 가상 배경을 설정할 수 있습니다.
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기본 화면 설명

환경설정 창에서는 다양한 개인화 및 시스템 설정을 관리할 수 있습니다. 여기서는 계정 설정, 오디오 및 비디오 설정, 가상 배경 선택, 스크린 설정, 사운드 설정, 언어 설정 등을 조정할 수 있으며, 이용 약관도 
확인할 수 있습니다. 이를 통해 사용자는 자신의 환경에 맞게 설정을 최적화하여 더욱 편리하게 메타버스를 이용할 수 있습니다.

메타버스 설정

스크린 설정:
1. 그래픽 품질: 3D 그래픽 품질을 설정합니다.
2. 화면 해상도: 화면 해상도를 설정합니다.
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기본 화면 설명

환경설정 창에서는 다양한 개인화 및 시스템 설정을 관리할 수 있습니다. 여기서는 계정 설정, 오디오 및 비디오 설정, 가상 배경 선택, 스크린 설정, 사운드 설정, 언어 설정 등을 조정할 수 있으며, 이용 약관도 
확인할 수 있습니다. 이를 통해 사용자는 자신의 환경에 맞게 설정을 최적화하여 더욱 편리하게 메타버스를 이용할 수 있습니다.

메타버스 설정

사운드 설정:
효과음 크기를 설정할 수 있습니다.
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기본 화면 설명

환경설정 창에서는 다양한 개인화 및 시스템 설정을 관리할 수 있습니다. 여기서는 계정 설정, 오디오 및 비디오 설정, 가상 배경 선택, 스크린 설정, 사운드 설정, 언어 설정 등을 조정할 수 있으며, 이용 약관도 
확인할 수 있습니다. 이를 통해 사용자는 자신의 환경에 맞게 설정을 최적화하여 더욱 편리하게 메타버스를 이용할 수 있습니다.

메타버스 설정

한국어 설정:
1. 메타버스 인터페이스 언어: UI에 사용될 언어를 설정합니다.
2. 번역 언어: 설정한 언어로 채팅과 음성자막이 번역됩니다.
3. 번역할 자막 언어: 자막 기능에서 인식할 상대 언어를 설정합니다.

언어 설정에서 메타버스 인터페이스 언어를 
ʻ한국어’로 선택한 후 ʻ적용’ 버튼을 눌러주세요.
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기본 화면 설명

환경설정 창에서는 다양한 개인화 및 시스템 설정을 관리할 수 있습니다. 여기서는 계정 설정, 오디오 및 비디오 설정, 가상 배경 선택, 스크린 설정, 사운드 설정, 언어 설정 등을 조정할 수 있으며, 이용 약관도 
확인할 수 있습니다. 이를 통해 사용자는 자신의 환경에 맞게 설정을 최적화하여 더욱 편리하게 메타버스를 이용할 수 있습니다.

메타버스 설정

이용 약관:
이용 약관을 확인할 수 있습니다.
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기본 화면 설명

USG 공유대학 홈페이지 바로가기로, 웹사이트를 바로 갈 수 있도록 구성했습니다.
홈페이지를 통해 USG의 활동과 서비스에 대한 자세한 내용을 확인할 수 있으며
수업에 활용할 때 필요한 페이지를 바로 띄울 수 있도록 구성하여 필요한 정보나 지원을 쉽게 얻을 수 있습니다.

USG 공유대학 바로가기
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기본 화면 설명

화면 상단에서 현재 위치와 퀵 가이드를 확인할 수 있습니다.

현재 위치 표시:
화면 상단에서 현재 위치를 확인할 수 있습니다.

현재 위치 표시
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기본 화면 설명

화면 상단에서 현재 위치와 퀵 가이드를 확인할 수 있습니다. 
퀵 가이드에서는 캐릭터 이동, 달리기, 카메라 회전, 확대 및 축소 등 기본적인 조작 방법을 안내해줍니다.

퀵 가이드
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기본 화면 설명

접속 상태 표시:
온라인/자리 비움을 설정할 수 있습니다.

감정표현:
감정표현을 사용할 수 있습니다.

이름/프로필 설정/프로필:
이름 및 프로필 정보를 표시하고
프로필을 수정할 수 있습니다.

멤버:
USG 공유대학 메타버스의 멤버들을 
확인할 수 있습니다.

채팅:
채팅방을 확인할 수 있습니다.

알림:
수신한 알림을 확인할 수 있습니다.

카메라/마이크/공유 화면:
카메라, 마이크, 공유 화면을 ON/OFF 합니다.

프로필 사진:
프로필 이미지 및 카메라(본인) 영역입니다.

프로필
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기본 화면 설명

온라인/자리 비움을 설정할 수 있습니다.
자리 비움 시 캐릭터가 회색 처리됩니다.
자리 비움 상태에서 캐릭터를 움직이면 온라인 상태로 자동 전환됩니다.

접속 상태 표시
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기본 화면 설명

프로필 이미지 및 카메라(본인) 영역입니다.

프로필 사진

카메라
ON/OFF
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기본 화면 설명

버튼을 클릭하여 마이크와 카메라를 ON/OFF 할 수 있으며,
화면 공유 버튼을 클릭하여 원하는 화면을 공유할 수 있습니다.

카메라/마이크/공유 화면

ON/OFF

공유 중지
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기본 화면 설명

버튼을 클릭하여 이모티콘 창을 열고, 감정 표현을 할 수 있습니다.
감정 표현을 사용하면 말풍선과 함께 캐릭터의 애니메이션이 재생됩니다.

감정표현
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기본 화면 설명

프로필 설정 버튼을 클릭하여 아바타와 자기소개 글을 수정할 수 있습니다.
자기소개 글은 프로필 하단에 표시됩니다.

이름/프로필 설정/프로필
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기본 화면 설명

수업이나 이벤트 10분 전에는 알림이 옵니다.
프로필의 알림 버튼을 통해 확인 할 수 있으며 알림을 클릭하여 확인한 알림을 표시할 수 있습니다.

알림

미확인  알림  보기



기본 화면 설명

하늘섬 친구와의 채팅 기능은 1:1 또는 단체 채팅을 지원하며, 사용자는 대화 상태를 선택하고, 채팅방을 즐겨찾기에 추가할 수 있습니다.
또한, 채팅 내용 번역 기능을 통해 서로 다른 언어를 사용하는 사용자들도 원활하게 소통할 수 있어, 
더욱 몰입감 있는 소셜 활동이 가능합니다.

채팅

1. 챗룸생성
대화상대를 선택하여 
챗룸을 만들 수 
있습니다.

2. 대화 상태 초대
대화상대를 추가할 수 
있습니다.
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기본 화면 설명

나의 채팅 번역하기

1. 채팅 입력하고 번역하기
한글로 채팅을 입력한 뒤,
나의 채팅 번역하기 버튼을 클릭합니다.

2. 언어 선택하기
[좌측 언어 선택 버튼]에 입력한 언어를,
[우측 언어 선택 버튼]에 변환 할 언어를 선택합니다.

3. 전송하기:
전송하기 버튼을 클릭하여 
번역된 채팅을 보낼 수 있습니다.
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기본 화면 설명

상대방의 채팅 번역하기

상대방의 채팅 번역하기
상대방의 채팅 번역하기를 클릭하여 
메타버스 설정에서 설정한 언어로 번역할 
수 있습니다.

특정 채팅의 원문 보기
번역한 채팅을 표시하는 버튼을 
클릭하면 해당 채팅의 원문을 볼 
수 있습니다.

원문 표시된 채팅 다시 번역하기
상대방의 채팅 번역하기 버튼이 활성화된 상태라면,
아래의 위치에 마우스를 올려두면 해당 채팅을 다시 번역할 수 있는 버튼이 활성화됩니다.



기본 화면 설명

멤버 기능은 하늘섬 공간에 접속한 사람들을 실시간으로 확인할 수 있으며, 원하는 멤버를 즐겨찾기에 추가할 수 있습니다. 
이를 통해 즐겨찾기한 멤버들과 더 쉽게 소통하고 상호작용할 수 있습니다.

멤버

1:1 챗룸생성
1:1 챗룸을 생성합니다.그룹 보기

멤버 목록은 그룹으로 
묶여있습니다. 클릭하여 
목록을 펼칠 수 있습니다.

프로필 보기
멤버 목록을 클릭하여 
프로필을 볼 수 있습니다.

즐겨찾기
별표를 클릭하여 즐겨찾기에 
등록합니다.
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기본 화면 설명

전체 채팅 기능은 사용자들이 같은 공간에 있는 사람들과 실시간으로 대화할 수 있게 해주는 기능입니다.
채팅창을 클릭하거나 Enter키를 통해 채팅을 시작할 수 있습니다.

전체 채팅

번역 기능:
번역 버튼을 눌러 메타버스 설정에서 
설정한 언어로 채팅을 번역하여 
볼 수 있습니다.

채팅창 활성화/비활성화:
우측 하단의 비활성화 상태인 채팅창을 클릭하거나
Enter키를 눌러 채팅창을 활성화할 수 있습니다.

ʻX’ 버튼을 클릭하여 다시 비활성화할 수 있습니다.
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기본 화면 설명

스몰톡은 캐릭터 아래의 흰색 원을 겹치거나, 같은 의자에 앉으면 활성화되는 소규모 화상 채팅입니다.
화상 및 음성 채팅이 가능하며, 화면 공유가 가능합니다.

스몰톡

캐릭터 아래의 흰색 원이 겹칠 때 같은 의자에 앉을 때



·  캠퍼스
·  대회의실
·  노멀 클래스
·  클럽룸
·  빅 클래스
·  지역협력센터
·  컨벤션 센터
·  특별관
·  모비버스(학습자료실)
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공간

하늘섬은 새로운 공간이 추가될 때마다 섬이 자연스럽게 연결되도록 설계된 유기적인 맵입니다. 각 섬은 독립적으로 존재하면서도 
전체 하늘섬과 긴밀하게 연동되며, 필요에 따라 공간을 확장하고 새로운 학습이나 활동 장소를 손쉽게 추가할 수 있습니다. 
이를 통해 하늘섬은 언제나 변화하고 성장하는 유동적인 환경을 유지하며, 사용자는 확장된 공간을 탐험할 수 있습니다.

캠퍼스 지도

시작  위치
Starting Location)

컨벤션  센터  GNU Linc 3.0
Convention Center GNU Linc 3.0

특별관
Special Gallery)

캠퍼스  본관
Campus Building)

클럽  룸
Club Room)

지역  협동  센터
Regional Co-op Center)

대 회의실
Conference Hall)

모비버스
Mobiverse)
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공간

대회의실은 발표석과 3개의 존으로 나뉜 관중석을 갖춘 공간으로, 발표와 논의에 적합한 다양한 기능을 제공합니다.
실시간 채팅과 발언 요청 기능을 통해 원활한 소통을 지원하며,
바닷속에 위치한 컨셉으로 물고기, 해파리, 소라 조개, 해초 등으로 꾸며져 있어 독특한 해양 환경 속에서 회의를 진행할 수 있습니다.

대회의실 소개
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공간

대회의실 주요 기능

1. 실시간  채팅

2. 회의  정보

3. 발언  요청  및 
관리

4. 자막 5. 카메라  설정 6. 기본  기능

1. 실시간 채팅: 회의 중 참가자들이 즉각적으로 메시지를 주고받을 수 있게 해주며, 발표자와 청중 간의 즉각적인 소통을 지원합니다.
2. 회의 정보: 회의의 일정, 주제, 발표자, 참석자 수 등 중요한 세부 정보를 제공하며, 사용자들이 회의의 전반적인 내용을 쉽게 파악하고 준비할 수 있도록 돕습니다.
3. 발언 요청 및 관리: 참석자들이 발언 요청을 할 수 있게 하고, 발표자가 이를 효율적으로 관리하여 원활한 회의를 진행할 수 있도록 돕습니다.
4. 자막: 회의 중 실시간으로 대화 내용을 텍스트로 변환하여 화면에 표시해 주며, 청각 장애가 있는 참가자나 다양한 언어를 사용하는 참가자들이 내용을 쉽게 이해할 수 있도록 돕습니다. 
5. 카메라 설정: 발표자와 관중을 각각 시각적으로 편리하게 확인할 수 있는 기능입니다.
6. 기본 기능: 기본 화면에서 볼 수 있는 알림, 채팅, 프로필 관리, 설정, 나가기 등 기본적인 기능이 포함되어 있습니다.



실시간 채팅에서는 한글로 입력한 나의 채팅을 다른 언어로 번역하여 보낼 수 있습니다.
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공간

대회의실 주요 기능 - 실시간 채팅: 나의 채팅 번역하기

채팅 입력하고 번역하기
한글로 채팅을 입력한 뒤,
나의 채팅 번역하기 버튼을 클릭합니다.

언어 선택하기
[좌측 언어 선택 버튼]에 입력한 언어를,
[우측 언어 선택 버튼]에 변환 할 언어를 선택합니다.

전송하기:
전송하기 버튼을 클릭하여 
번역된 채팅을 보낼 수 있습니다.



실시간 채팅에서는 상대방의 채팅을 번역하여 볼 수 있습니다.
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공간

대회의실 주요 기능 - 실시간 채팅: 상대방의 채팅 번역하기

상대방의 채팅 번역하기
상대방의 채팅 번역하기를 클릭하여 
메타버스 설정에서 설정한 언어로 번역할 
수 있습니다.

특정 채팅의 원문 보기
번역한 채팅을 표시하는 버튼을 
클릭하면 해당 채팅의 원문을 볼 
수 있습니다.

원문 표시된 채팅 다시 번역하기
상대방의 채팅 번역하기 버튼이 활성화된 상태라면,
아래의 위치에 마우스를 올려두면 해당 채팅을 다시 번역할 수 있는 버튼이 활성화됩니다.
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공간

대회의실 주요 기능 - 회의 정보
회의 정보에서는 회의에 대한 다양한 정보를 볼 수 있습니다.

1. 이벤트 명: 이벤트의 상태, 이름, 링크가 표시됩니다.
2. 이벤트 개요: 이벤트의 개요가 표시됩니다.
3. 호스트: 이벤트를 만든이가 표시됩니다.
4. 이벤트 일시: 이벤트가 시행되는 일시가 표시됩니다.
5. 이벤트 장소: 이벤트가 시행되는 장소가 표시됩니다.
6. 참석자: 이벤트의 참석자가 표시됩니다.
7. 비밀번호: 이벤트 입장 비밀번호가 표시됩니다.

1234



 71

공간

대회의실 주요 기능 -  발언요청

1. 발언  요청

2. 발언요청취소

3. 발언

4. 발언  종료

1. 발언 요청: 청자는 발표 중 발언을 요청할 수 있습니다. 발언 요청 시, 발표자가 직접 승인을 해줘야 발언이 가능합니다.
2. 발언요청취소: 발언 요청 후 승인 전까지 요청을 취소할 수 있습니다.
3. 발언: 발언 승인 시, 발언이 가능하며 마이크가 연결됩니다. 대회의실 참가자 모두가 음성 채팅을 들을 수 있으며, 카메라를 켤 수 있습니다.
4. 발언 종료: 발언 종료를 클릭하거나 발표자가 직접 종료를 시킬 수 있습니다.



1. 발언 요청 확인: 발표자는 청자의 발언 요청을 관리할 수 있습니다. 발언 요청이 들어오면 레드닷으로 알림이 표시되며, 팝업을 열어 직접 발언 허가 또는 거절을 누를 수 있습니다.
2. 발언 요청 수락: 발언 요청을 수락합니다. 신청자의 음성 채팅이 발표 공간 전체에 공유됩니다.
3. 발언 관리: 발언 중인 발언자의 발언을 강제적으로 종료시킬 수 있습니다.
4. 발언 종료하기: 발언 종료 시 기본 발표 화면으로 돌아갑니다.
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공간

대회의실 주요 기능 -  발언관리

1. 발언  요청  확인

2. 발언  요청  수락

3. 발언  관리

4. 발언  종료하기
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공간

발표자의 음성을 인식하여 실시간으로 자막을 생성합니다. 
발표자가 사용하는 언어가 다르더라도 실시간 번역 기능으로 원하는 언어로 자막 생성이 가능합니다.
번역 언어는 메타버스 설정의 언어 설정에서 설정할 수 있습니다.

대회의실 주요 기능 -  자막

** 영어 발표를 한국어 자막 처리 합니다.
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공간

대회의실 주요 기능 -  카메라 설정
보고 싶은 화면을 보는 것이 힘들다면, 카메라 설정 기능을 통해 주요 시점으로 카메라를 고정시킬 수 있습니다.

1. 청중보기: 청중을 향해 카메라를 고정할 수 있습니다.
2. 연단 보기: 연단을 향해 카메라를 고정할 수 있습니다.

1. 청중보기 2. 연단보기



발표자는 청자와 다른 추가 기능이 있습니다.
1. 발표 시작하기: 발표자는 선단 모양의 아이콘이 추가됩니다. 해당 아이콘을 클릭하여 발표를 시작할 수 있습니다.
2. 발표: 전체 참가자들에게 마이크가 공유되며, 화면 공유를 할 수 있습니다.
3. 화면 공유하기: 발표자가 화면을 공유하면 해당 화면이 스크린에 공유됩니다.
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공간

대회의실 주요 기능 -  발표하기

2. 발표

1. 발표  시작하기

3. 화면  공유하기
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공간

노멀클래스는 30명 규모의 소규모 클래스를 위한 공간으로, 행성 여행 중 만날 수 있는 달기지를 주제로 디자인되었습니다.
이 공간에서는 발표와 팀별 소통이 가능하며, 에셋 갤러리로 이어지는 포탈을 통해 다른 학생들의 작품을 감상할 수 있는 기회를 제공합니다.

노멀 클래스 소개
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공간

에셋 갤러리는 학생들이 직접 공간을 만들고 공유하는 장소입니다.
에디터를 활용하여 누구나 쉽게 자신만의 공간을 만들 수 있으며, 제작된 공간을 공유하여 다른 친구들과 함께 즐길 수도 있습니다.

학생들은 직접 우주, 심해 등 직접 가볼 수 없는 공간을 구현하거나, 
새로운 장치를 개발하여 물리 법칙에 대한 실험 공간을 구성하는 등 시공간의 제약을 벗어난 학습 공간을 만들 수 있습니다.

하지만 학생들이 제작한 모든 공간이 공유되는 것은 아닙니다. 부적절한 갤러리의 경우 심사 과정에서 관리자에 의해 반려될 수 있습니다.

에셋 갤러리 [학생 작품]
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공간

클럽룸은 하늘섬 속 "동아리 아지트" 같은 공간입니다. 마치 우주섬의 아기자기한 게임장처럼 귀여운 분위기가 가득합니다. 
이곳에서는 동아리 활동부터 다양한 소셜 모임까지 자유롭게 즐길 수 있는 특별한 공간입니다. 
친구들과 삼삼오오 모여 스몰톡을 나누며 재미있는 시간을 보내보세요.

클럽룸 소개
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공간

빅 클래스는 화성의 사막에서 다른 문명을 탐험하는 테마로 꾸며진 신비로운 공간입니다. 머리 위로는 오로라와 별들이 
펼쳐져 있어 더욱 몽환적인 분위기를 자아냅니다. 이곳에서는 최대 80명의 학생들과 함께 수업을 진행 할 수 있는 대규모 공간입니다. 
화성의 신비를 느끼며 수업을 들어 보세요. 

빅 클래스 소개
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공간

지역협력센터는 우주 기지를 연상시키는 독창적인 디자인의 공간으로, 산업체 담당자들과의 면접이나 회의에 적합합니다. 
이곳에서는 하늘섬에 위치한 다양한 공간을 한눈에 볼 수 있으며, 협력과 소통을 위한 창의적이고 미래 지향적인 환경을 제공합니다.

지역협력센터 소개
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공간

GNU LINC 3.0 Convention Center은 거대한 개척홀과 다양한 LINC 3.0 전시관으로 구성되어 있습니다.
개척홀은 회의실과 같이 발표에 적합한 인프라 뿐만 아니라 실시간 채팅, 발언 요청 기능 또한 구현되어 있어, 
다양한 의견을 자유롭게 나눌 수 있습니다. 또한 여러 부스들이 함께 있어 각종 부스에서 전시를 보거나 스몰톡으로 의견을 주고 받을 수 있습니다.

컨벤션 센터 [GNU LINC 3.0] 소개
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공간

컨벤션 센터와 LINC 3.0 전시관은 Convention Center 포탈로 입장할 수 있습니다.
Convention Center Gate로 이동하면 이벤트 목록이 자동으로 뜨며, 입장 버튼을 통해 원하는 곳으로 입장이 가능합니다.

컨벤션 센터 입장 방법

개척홀

LINC 3.0 전시관
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공간

컨벤션 센터는 발표공간과 전시공간이 공존합니다.
발표를 들을 수 있는 Presentation Zone, 전시를 볼 수 있는 Booth, 두 공간을 연결시켜주는 Hallway가 있습니다.
Presentation Zone의 관중석은 1,2,3 구역으로 나누어져 있으며, Presentation Zone과 Hallway의 포탈을 통해 입장이 가능합니다.

컨벤션 센터 지도

Presentation Zone

Booth

Hallway

Presentation Zone : 
발표를 들을 수 있습니다. 발표 시작 전에 Small Talk 가 가능합니다.
발표 시작 후 모든 Small Talk 가 끊기고 발표자의 발표를 듣게 됩니다. 

Booth : 
각 Booth에서 개별 Small Talk가 가능합니다. 
발표가 시작된 후에도 Small Talk는 끊기지 않습니다. 다만 발표는 들을 수 없습니다. 

Hallway: 
사용자간의 Small Talk가 가능합니다. 

발표가 시작된 후에도 끊기지 않습니다. 발표는 들을 수 없습니다.   
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공간공간

LINC 3.0 전시관은 다양한 기업들의 홍보 자료를 볼 수 있는 공간으로, 새로운 관람 경험을 제공합니다. 
모든 부스에서 각 업체의 홍보 영상을 간편하게 시청할 수 있으며, 부스 안에서는 자동으로 스몰톡 기능이 활성화되어 자연스럽게 대화를 나눌 수 있습니다. 
또한, 부스 내의 포스터에 가까이 다가가면 관련 자료를 즉시 다운로드할 수 있어, 정보 접근이 더욱 효율적이고 편리합니다.

LINC 3.0 전시관

포스터 자료 다운로드 받기:
포스터에 가까이 다가가면 
ʻ자료받기' 버튼이 활성화 됩니다.

홍보 영상 시청하기:
영상 앞으로 가까이 다가가면 자동으로 영상이 
재생됩니다.

부스 안의 사람들과 스몰톡하기:
부스존에 입장하면 자동으로 부스 안에 있는 
사람들과 스몰톡이 연결됩니다.
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공간

특별관은 경상도 지역 기업 협력을 위한 특별한 공간 중 하나로, 첨단 항공 기술과 혁신적인 성과를 전시하는 곳입니다. 
이 갤러리에서는 한국 항공 산업의 발전을 상징하는 항공기를 만나볼 수 있으며, 전시를 통해 항공우주의 미래를 체감할 수 있는 기회를 제공합니다.

특별관
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공간

모비버스(학습자료실)는 학습 자료를 다운로드 받을 수 있는 공간입니다.
강의의 1주차부터 16주차까지의 자료를 보거나 다운로드 받을 수 있으며, 유튜브 영상, PDF 파일이 제공됩니다.
에디터에서 제작하여 갤러리에 업로드한 작품을 전시할 수도 있습니다.

모비버스(학습자료실) 소개
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공간

모비버스(학습자료실) 입장
모비버스(학습자료실)는 노멀/빅 클래스를 통해 입장할 수 있습니다.
1. 캠퍼스 또는 노멀 클래스, 빅 클래스에 있는 모비버스(학습자료실) 포탈로 이동합니다.
2. 모비버스(학습자료실) 목록에서 원하는 강의의 입장 버튼을 클릭합니다.
3. 확인 버튼을 클릭합니다.

2. 모비버스  입장

캠퍼스  모비버스  포탈

빅 클래스  모비버스  포탈

노말  클래스  모비버스  포탈
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공간

모비버스(학습자료실)는 학습 자료를 다운로드 받을 수 있는 공간입니다.
모든 부스에서 각 주차의 강의 영상을 간편하게 시청할 수 있으며, 부스 안에서는 자동으로 스몰톡 기능이 활성화되어 자연스럽게 대화를 나눌 수 있습니다. 
또한, 부스 내의 PDF 포스터에 가까이 다가가면 수업 자료를 즉시 다운로드할 수 있어, 정보 접근이 더욱 효율적이고 편리합니다.

모비버스(학습자료실) 부스

포스터 자료 다운로드 받기:
포스터에 가까이 다가가면 ʻ자료받기' 버튼이 
활성화 됩니다. ʻ자료받기' 버튼을 클릭하여 PDF를 
다운로드 할 수 있습니다.

강의 영상 시청하기:
영상 앞으로 가까이 다가가면 자동으로 영상이 
재생됩니다. ʻ영상보기' 버튼을 클릭하면 웹(유튜브)
이 켜집니다.

부스 안의 사람들과 스몰톡하기:
부스존에 입장하면 자동으로 부스 안에 있는 
사람들과 스몰톡이 연결됩니다.
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공간

모비버스(학습자료실)에서는 강의 자료(영상)을 시청할 수 있습니다.
1. 썸네일이 ʻ화면 가까이 접근하면 영상을 시청할 수 있어요'의 경우, 시청존 안쪽으로 들어가면 영상이 자동으로 재생됩니다. (ʻ영상을 준비 중이에요.’는 영상이 없는 강의입니다.)
2. 한 강의에서도 영상이 2개 이상일 수 있습니다. 화면 중하단의 화살표 버튼을 클릭하여 다른 영상을 시청할 수 있습니다. (영상이 1개인 경우 화살표가 없습니다.)

강의 영상 시청하기

1. 화면  가까이  접근  시 영상  자동  재생

21. 영상이  1개인  경우

22. 영상이  2개 이상인  경우

화면 중하단에 화살표 버튼:
화살표 버튼을 클릭하여 다른 영상을 시청할 수 
있습니다.
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공간

부스 안쪽 포스터에서는 강의 자료를 볼 수 있습니다.

강의 자료 보기

1. 포스터 프레임 밖에 커서를 위치하고 마우스 휠을 
아래로 스크롤하여 화면을 확대합니다.

2. 사이드 창을 클릭하여 닫아줍니다. 3. 상단의 돋보기 버튼을 통해 자료의 크기를 
적절하게 조정합니다.

4. 포스터 프레임 안에 커서를 위치하고 마우스 휠을 
아래로 스크롤하며 자료를 볼 수 있습니다.

5. 포스터 프레임 밖에 커서를 위치하고 마우스 휠을 
위로 스크롤하여 화면을 축소합니다.

6. 화면을 축소하여 원래 시점으로 돌아갈 수 
있습니다.
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공간

에디터를 통해 제작하여 갤러리에 올라온 전시물을 단상에 전시할 수 있습니다.
단상에 적합하게 사이즈가 조정되며, 애니메이션이 적용됩니다.
사운드와 라이트는 적용되지 않습니다.

모비버스(학습자료실) 전시

전시 단상 올라가기:
단상에는 키보드 조작을 통해 걸어서 올라갈 수 있습니다.
마우스 조작을 통해 뛰어서 올라갈 수 없습니다.

최대 4개 전시 가능:
모비스퀘어(웹)의 전시 관리를 통해 선택된 4개의 전시물이 전시됩니다.
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공간

모비버스(학습자료실)에 전시하기 위한 전시물을 에디터에서 제작할 때 준수해야 할 전시물 제작 가이드입니다.

1. 권장 용량은 300MB입니다.
a. 용량이 클 수록 모비버스(학습자료실) 입장이 느려질 수 있습니다.
b. 용량이 클 수록 전시물 로딩이 느려질 수 있습니다.
c. 네트워크 환경에 따라서 크게 지연될 수 있습니다.

2. 커스텀 에디터의 유니티 버전은 2021.3.15f1 (URP) 버전을 사용해야 합니다. 
a. 그 외의 유니티 버전을 사용할 경우 오류가 발생할 수 있습니다.
b. 그 외 버전의 에셋을 사용할 경우 오류가 발생할 수 있습니다.

3. 별도의 스크립트가 들어가 있는 프로젝트의 경우, 구동이 되지 않을 확률이 높습니다.
a. 하늘섬 자체 프로젝트와 충돌 할 가능성 높습니다.
b. 개별적인 스크립트를 걷어내고, 완성된 모형의 최종 형태로 추출되어야 이상 없이 전시가 가능합니다.

4. 메쉬에 포함되어 있는 애니메이션은 플레이 가능합니다.
5. 스크립트로 구현되는 애니메이션의 경우 별도 애니메이션으로 작업하여 줘야합니다.
6. 전체적인 Scene 구성이 클 경우 전시 공간에서는 프로포션이 작게 들어갈 수 밖에 없습니다.
7. 용량이 클 수록 갤러리에 업로드 시 느려지고, 갤러리에 입장할 때 느려질 수 있습니다.
8. 비주얼 스크립팅은 동작 가능합니다.

모비버스(학습자료실) 전시물 제작 가이드
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공간

모비버스(학습자료실) 내 포탈
모비버스(학습자료실)에는 4개의 포탈이 있습니다.
1. 모비스퀘어: 모비스퀘어 웹 팝업이 생성됩니다.
2. 캠퍼스: 캠퍼스로 이동합니다.
3. 모비버스(학습자료실): 다른 모비버스로 이동할 수 있습니다.
4. 갤러리: 갤러리 팝업이 생성되며, 갤러리로 이동할 수 있습니다.

1. 모비스퀘어 2. 캠퍼스 3. 모비버스 4. 갤러리
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공간

모비버스(학습자료실)의 포탈 옆에는 미니맵이 있습니다.
각 주차별 부스 위치와 4개 포탈의 위치를 확인할 수 있습니다.

모비버스(학습자료실) 미니맵



·  Unity Hub 설치
     ‒  Unity Hub 설치하기
     ‒  Unity Editor 설치하기
     ‒  Unity 학습자료

·  Custom Tool 사용법
     ‒  Custom Tool 프로젝트 설정
     ‒  Custom Tool 사용자 인터페이스
     ‒  오브젝트 클릭 시 URL 열기
     ‒  FBX Import 시 주의사항
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Unity Hub 설치하기
 - Unity 홈페이지에서 자신의 컴퓨터 운영 체제(OS)에 맞는 Unity Hub 설치 파일을 다운로드 합니다.

https://unity.com/kr/download
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Unity Hub 설치하기 
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Unity Hub 설치하기
 - 설치 폴더 경로를 설정하고 설치를 진행해주세요.
 - 설치가 오래 걸릴 수 있으니, Unity ID를 만들어 보겠습니다. (다음 페이지)



 99

Unity 설치 & Custom Tool

Unity Hub 설치하기
 - Unity 홈페이지에 가서 Unity ID 만듭니다.

https://id.unity.com/ko/conversations/3680a164-6b19-4d1a-a6d3-3b50633e89b700bf?view=register
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Unity Hub 설치하기
 - Unity Hub 설치가 완료된 후, Unity Hub를 실행하여 로그인합니다.



 101

Unity 설치 & Custom Tool

Unity Editor 설치하기
 - Custom Tool은 Unity Editor LTS 2021.3.15f1 버전을 사용합니다. [Skip installation]을 눌러주세요.
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Unity Editor 설치하기
 - Unity Editor LTS 2021.3.15f1 버전을 설치를 위해 [download archive]에 이동해주세요.

https://unity.com/releases/editor/archive
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Unity Editor 설치하기
 - Unity Editor LTS 2021.3.15f1 버전을 찾아서 설치해 주세요.

.

.

.
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Unity Editor 설치하기
 - 이 단계에서 프로젝트에 필요한 모듈을 선택하여 다운로드할 수 있습니다.
 - 이번 프로젝트에 필요하지 않은 Microsoft Visual Studio Community 2019의 선택을 해제한 후, '설치' 버튼을 눌러주시면 Unity Editor 설치가 완료됩니다.
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Unity 학습자료
 - Unity의 기초를 배우면 Custom Tool을 더욱 쉽게 사용할 수 있습니다.

Unity Learn Unity Korea Youtube Unity 사용자 매뉴얼

https://learn.unity.com/course/try-unity-for-beginners
https://www.youtube.com/@UnityKoreaHi/videos
https://docs.unity3d.com/kr/2023.2/Manual/UsingTheEditor.html
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Custom Tool 프로젝트 설정
 - USG 메타버스 캠퍼스 홈페이지에 접속하여 Custom Tool 프로젝트 파일을 다운로드 받습니다.
 - 프로젝트 압축 파일을 다운로드한 후, 압축을 해제합니다. 
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Custom Tool 프로젝트 설정
 - Unity Hub를 열고 [Projects] 탭에서 'Add' 버튼을 눌러주세요.
 - 해당 프로젝트 폴더를 클릭한 후, 'Open' 버튼을 눌러주세요.
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Custom Tool 프로젝트 설정
 - 프로젝트 크기와 컴퓨터 사양에 따라 시간이 오래 걸릴 수 있습니다.
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Custom Tool 프로젝트 설정
 - Unity Editor가 아래 이미지처럼 열렸다면, 프로젝트가 정상적으로 설정된 것입니다. 이제 Custom Tool 을 사용할 준비가 되었습니다.
 - 만약 Unity Editor가 아래 이미지처럼 열리지 않았다면, 상단의 [Custom Tool] 탭을 클릭한 후 [Apply Layout]을 눌러주세요
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Custom Tool 사용자 인터페이스
 - Custom Tool은 크게 다섯 가지 창으로 구분됩니다.

Scene View
/ Game View

CustomToolLibrary
Window

Hierarchy Window
/ Inspector Window

CustomTool 
Window

ProBuilder
Window



- Scene View는 사용자가 장면을 편집하고 시각적으로 확인하는 창입니다. 이 창을 통해 게임 오브젝트를 배치하고, 이동, 회전, 크기 조정 등의 작업을 수행할 수 있습니다.

카메라 이동 및 제어 - 카메라를 자유롭게 이동하여 다양한 각도에서 프로젝트를 확인할 수 있습니다.
- Alt + 좌클릭: 카메라 회전,  휠 스크롤: 줌 인/아웃,  우클릭 + W, A, S, D: 카메라 이동
- 위의 단축키를 사용해 Scene을 탐색하고 세부적인 요소를 쉽게 확인할 수 있습니다.

오브젝트 편집 - 오브젝트를 선택하고 이동(Move), 회전(Rotate), 크기 조정(Scale) 도구를 사용해 편집할 수 있습니다.

Gizmos 사용 - Gizmos를 통해 오브젝트의 위치나 카메라, 조명 등의 특수 요소를 시각적으로 표시합니다.  111

Unity 설치 & Custom Tool

Custom Tool 사용자 인터페이스 - Scene View
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Custom Tool 사용자 인터페이스 - Hierarchy Window
 - Scene View 안에 있는 모든 오브젝트를 한눈에 볼 수 있는 창입니다. 여기서 캐릭터, 카메라, 조명 같은 게임 오브젝트가 리스트로 나옵니다.
 - Hierarchy 창에서 오브젝트를 추가하거나 삭제할 수 있습니다.
 - 오브젝트들 간의 부모-자식 관계를 만들 수 있습니다. 예를 들어, 캐릭터의 손을 몸에 붙이면, 몸을 움직일 때 손도 같이 움직입니다.
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Custom Tool 사용자 인터페이스 - Inspector Window
 - Scene View 에서 선택된 게임 오브젝트나 에셋의 속성을 확인하고 편집할 수 있는 창입니다.
 - 이 창에서는 게임 오브젝트에 할당된 컴포넌트(예: Transform, Rigidbody 등)의 설정을 수정할 수 있으며, 스크립트 변수나 컴포넌트를 추가하거나 제거할 수 있습니다. 
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Custom Tool 사용자 인터페이스 - CustomTool Window

Open - 기존 프로젝트나 파일을 불러와 작업을 이어갑니다.

Save - 현재 작업 내용을 저장하여 진행 상황을 보존합니다.

Import - 외부 자산(이미지, 모델, 오디오 등)을 프로젝트로 추가합니다.

Export - 프로젝트 일부를 패키지로 내보내어 다른 프로젝트로 이동하거나 백업합니다.

Build - (USG 로그인이 되어 있을 경우) '빌드'를 누르면 아래의 창이 뜨고, 빈칸 내용을 채우면 내 작품이 갤러리에 
업로드됩니다.

File
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Custom Tool 사용자 인터페이스 - CustomTool Window

Tool

Hand Tool - Scene View에서 마우스로 드래그하여 카메라를 움직여서 장면을 자유롭게 이동할 수 있습니다.

Move Tool - 오브젝트를 X, Y, Z 축으로 이동합니다. 

Rotate Tool - 오브젝트를 X, Y, Z 축으로 회전합니다. 

Scale Tool - 오브젝트의 크기를 X, Y, Z 축으로 조정합니다. 

Rect Tool - UI 및 2D 요소의 크기와 위치를 조정합니다.

Transform Tool - Move, Rotate, Scale 기능을 통합하여, 오브젝트의 위치, 방향, 크기를 쉽게 조정할 수 있습니다.
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Custom Tool 사용자 인터페이스 - CustomTool Window

Modeling

- Modeling은 컴퓨터에서 3D 모양을 만드는 작업입니다.  
- CustomTool에서 도형 모양의 아이콘을 클릭하면 해당 모델(예: Cube, Sphere 등)이 Scene View에 생성됩니다.

Cube Sphere Capsule Cylinder Plane Quad
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Custom Tool 사용자 인터페이스 - CustomTool Window

Material

- Material은 Unity에서 3D 오브젝트의 표면 외관을 정의하는 요소입니다. 
- Material은 오브젝트에 색상, 질감(Texture), 반사, 투명도 등을 적용하여 시각적 효과를 추가합니다.
- 적용방법: 원하는 Material을 Drag해서 Scene View에 있는 오브젝트에 Drop 해주세요. 
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Custom Tool 사용자 인터페이스 - CustomTool Window

Animation

- 애니메이션을 생성하고 편집하는 도구입니다. 
- 각 오브젝트 별로 속성(위치, 회전)을 설정하여 애니메이션을 설정할 수 있습니다.

https://docs.google.com/file/d/1xIGWLyuNwblzG8J1g8MfJ7kXnerE0DOM/preview
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Custom Tool 사용자 인터페이스 - CustomTool Window

Effect

- Effect는 불꽃, 연기, 폭발, 먼지 등 시각적으로 역동적인 효과를 만들어냅니다. 
- 적용방법: 원하는 Effect를 Drag하여 Scene View에서 원하는 위치에 Drop 해주세요. 
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Custom Tool 사용자 인터페이스 - CustomTool Window

Sound

- Sound는 음향을 추가하는 중요한 요소입니다. 소리는 게임의 몰입감을 높이고, 게임플레이를 돕는 다양한 방식으로 사용됩니다.
- 적용방법: 원하는 Sound를 Drag하여 Scene View에서 원하는 위치에 Drop 해주세요. 
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Custom Tool 사용자 인터페이스 - CustomToolLibrary Window
 - CustomToolLibrary 창은 Custom Tool에 있는 Material, Effect, Sounds와 연동됩니다. 이 창을 통해 더 큰 화면에서 한꺼번에 모든 요소를 볼 수 있습니다.
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Custom Tool 사용자 인터페이스 - ProBuilder Window
 - ProBuilder Window는 Unity에서 3D 모델링과 레벨 디자인을 할 수 있는 도구입니다. 이 도구는 빠른 프로토타입 제작과 레벨 디자인에 매우 유용합니다.
 - 사용자는 기본 도형(큐브, 스피어 등)을 만들고, Vertex, Edge, Face를 세밀하게 편집하여 복잡한 구조를 만들 수 있습니다. 
 - UV 매핑을 통해 텍스처를 적용하고 조정할 수 있으며, ProGrids와 연동해 오브젝트를 정확하게 배치하고 정렬할 수 있습니다.

http://www.youtube.com/watch?v=Hsw9KDcOBOw&t=126
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오브젝트 클릭 시 URL 열기
1) 에디터를 실행한 후, URL을 넣을 오브젝트를 만들어 주세요.
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오브젝트 클릭 시 URL 열기
2) 오브젝트를 클릭 하고, [Inspector] 창 하단의 [Add Component]를 클릭합니다.
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오브젝트 클릭 시 URL 열기
3) [Script Machine]을 추가합니다.

추가
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오브젝트 클릭 시 URL 열기
4) [New] 클릭하고, 프로젝트 폴더에서 원하는 경로를 선택해 새로운 Script Graph Asset을 만듭니다.   

새로 생성 후

①

②
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오브젝트 클릭 시 URL 열기
5) [Edit Graph]를 클릭하여  Script Graph 창을 열어 주세요. 이제 스크립팅을 시작할 준비가 되었습니다.
     Unity의 기본 함수인 Start와 Update등이 동일하게 작동하며, 초급 개발자가 사용할 수 있는 대부분의 개발 API를 지원합니다.

- Unity Manual
  : Visual Scripting (Click)

- Unity Learn
  : 비주얼 스크립팅 활용 (Click)

https://docs.unity3d.com/Packages/com.unity.visualscripting@1.7/manual/index.html
https://docs.unity3d.com/Packages/com.unity.visualscripting@1.7/manual/index.html
https://learn.unity.com/project/bijueol-seukeuribting-hwalyonghagi-goyangi-keulraibeuwa-bimilyi-jihasil
https://learn.unity.com/project/bijueol-seukeuribting-hwalyonghagi-goyangi-keulraibeuwa-bimilyi-jihasil
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오브젝트 클릭 시 URL 열기
6) Script Graph 창에서 오른쪽 마우스를 클릭하여 원하는 노드를 추가할 수 있습니다. 

오른쪽 마우스 클릭
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오브젝트 클릭 시 URL 열기
7) 영상과 아래 설명을 참고하여 노드를 설정해 주세요.
    (1) 기본 노드 삭제: 기본으로 생성된 노드를 선택하고, Delete 키를 눌러 삭제합니다.
    (2) [On Mouse Down] 노드 생성: 오른쪽 마우스를 클릭하고 "On Mouse Down"을 검색하여 추가합니다. 이 노드는 오브젝트를 클릭할 때 실행됩니다.
    (3) [Application: Open URL] 노드 생성: 다시 오른쪽 마우스를 클릭하고 "Open URL"을 검색하여 추가합니다. 추가한 후, 열고자 하는 URL을 입력합니다.
    (4) 노드연결: [On Mouse Down] 노드의 오른쪽 화살표를 드래그하여 [Application: Open URL] 노드의 왼쪽에 연결합니다. 이 연결로 클릭 이벤트가 URL 열기 작업으로 이어지게 됩니다.

https://docs.google.com/file/d/1nvpcvIdTIW1Qh7QJZo6SN_Lj14vVz7ZO/preview
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FBX Import 시 주의사항
1. 모비버스 (학습자료실) 전시물 제작 가이드 준수 (p92 바로가기)
2. Read/Write 체크하기
3. Static 체크 해제하기
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관리자 메뉴
05

· 모비스퀘어
     ‒  모비스퀘어
     ‒  모비버스(학습자료실) 관리하기
     ‒  모비버스(학습자료실) 생성하기
     ‒  모비버스(학습자료실) 정보보기
     ‒  모비버스(학습자료실) 전시 관리하기
     ‒  모비버스(학습자료실) 자료 관리하기
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공간

모비스퀘어는 학생들이 실시간 상호작용이 가능한 3D 콘텐츠를 학습하거나 콘텐츠를 제작하여 관리하거나 자신의 포트폴리오를 구축할 수 있는 실감형 스토어입니다.
웹에서 직접 접속하거나 모비버스(학습자료실)에서 포탈을 통해 웹 팝업으로 접속할 수 있습니다.

모비스퀘어



 133

공간

관리자 계정으로 모비스퀘어에 로그인 시, 모비버스(학습자료실) 탭이 생성됩니다.
관리자는 모비버스(학습자료실) 탭을 통해 모비버스(학습자료실)의 생성, 자료 관리, 전시 관리를 할 수 있습니다.

모비버스(학습자료실) 관리하기
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공간

모비버스(학습자료실) 생성하기

1. 생성하기  버튼  클릭

2. Course ID 입력

3. ID 확인  클릭

4. 생성  클릭

1. 생성하기 버튼을 클릭하여 모비버스(학습자료실) 생성 페이지로 이동합니다.
2. Course ID를 입력합니다.
3. ID 확인을 클릭하여 교과목명, 담당교수 정보를 불러옵니다.
4. 생성을 클릭하여 모비버스(학습자료실)를 생성할 수 있습니다.
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공간

모비버스(학습자료실) 정보 보기
모비버스(학습자료실) 생성에 성공하면 모비버스(학습자료실) 리스트에 추가됩니다.
해당 리스트를 클릭하면 모비버스(학습자료실) 정보를 볼 수 있습니다.
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공간

모비버스(학습자료실) 전시 관리하기

1. 전시  관리  버튼  클릭

모비버스(학습자료실)의 단상에 올라갈 전시물을 관리하는 페이지입니다.
1. 전시 관리 버튼을 클릭하여 전시 관리 페이지로 이동합니다.

● 전시물 배치 가이드: 1번~4번 전시물이 실제 모비버스(학습자료실)에서 어느 단상에 배치되는지 알 수 있습니다.
● 검색창&필터: 전시물을 검색하거나 필터링 할 수 있습니다.

전시물  배치  
가이드

검색창&필터
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공간

모비버스(학습자료실) 전시 관리하기

전시물  표시  배지

전시물 카드를 통해 전시물을 관리할 수 있습니다.
ʻ전시' 클릭 시 비어있는 단상에 전시물이 생성되며, 1번 위치부터 우선적으로 전시됩니다.
ʻ전시 해제' 클릭 시 해당 전시물이 삭제되며, 다른 전시물에 영향을 주지 않습니다.

● 전시물 표시 배지: 전시물이 전시 중일 경우, 배지가 표시됩니다. 번호를 통해 배치된 위치를 알 수 있습니다.
● 전시/전시 해제 버튼: 전시 중인 작품은 전시 해제를 할 수 있으며, 전시 중이 아닌 작품은 전시할 수 있습니다.

[전시 중인 작품의 카드] [전시 중이 아닌 작품의 카드]

전시 /전시  해제  버튼
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공간

모비버스(학습자료실) 전시 관리하기
전시물 배치 가이드를 클릭하여 가이드를 볼 수 있습니다.
전시물 표시 배지의 번호와 동일한 번호의 단상에 전시가 됩니다.

전시물  배치  
가이드
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공간

모비버스(학습자료실) 자료 관리하기

1. 자료  관리  버튼  클릭

모비버스(학습자료실)의 강의 자료를 관리할 수 있는 페이지입니다.
1. 자료 관리 버튼을 클릭하여 자료 관리 페이지로 이동합니다.
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공간

모비버스(학습자료실) 자료 관리하기

동영상  추가하기  
버튼

유튜브 링크를 입력하거나 PDF/MP4 파일을 업로드하여 모비버스(학습자료실) 부스의 강의 자료를 관리할 수 있습니다.
● 링크 입력란: 외부 웹 링크를 입력할 수 있습니다.
● 파일 업로드 버튼: 업로드 버튼을 클릭하여 컴퓨터 내의 PDF/MP4 파일을 탐색할 수 있습니다.
● 동영상 추가하기 버튼: 2개 이상의 자료를 업로드 할 경우, 추가 파일 업로드 칸을 생성합니다.
● 저장하기 버튼: 입력된 자료를 저장합니다.

파일  업로드  버튼링크  입력란

저장하기  버튼


